&)

TUBITAK

YENILIKCI EGITIM UYGULAMALARI

DESTEKLEME PROGRAMI

Bilim ve Toplum Daire Baskanlg
Bilim ve Toplum Programlari Madurlugu



8.YENILIKCI EGITIM UYGULAMALARI “ @

TUBITAK

(Programln Amacl ) Program, 2013 yilinda bagladi.
Katilimcilara kendi branslarinda
eQitim ve ogretime 6zgu yenilikci
yaklasim, strateji, yontem ve

tekniklerin etkilesimli olarak Destek siiresi: 12 ay
kazandiriimasi, kullaniimasi ve
daygmlagtmlma& amaclanmaktadir. )

Cagri, yilda bir defa acilir.

Destek miktari: 120.000 TL
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8.YENILIKCI EGITIM UYGULAMALARI “ @

Yenilik¢i Egitim Nedir?

* Yenilik; bir birey, grup ya da toplum tarafindan daha 6nce kullanilmamis, yeni olarak
algilanan bir fikir, Grtin, sireg, yontem veya uygulamadir.

* Yenilikci yaklasim, strateji, yontem ve teknikleri kapsayan yenilikci egitim uygulamalari
programin, temelini olusturur. Yenilikci kavrami projelerin ¢agri kapsamina

uygunlugunun ana kriteridir.

* Yenilik¢i egitim uygulamalarinin, hedef kitle icin daha 6nce uygulanmamis ve 6zglin
nitelikte olmasi gerekmektedir.

* Geleneksel ogretim yontemleri disinda kalan Yiksekogretim ve MEB 0gretim
programlarinda yayginlastinlmamis ulusal ve uluslararasi glincel uygulamalarinin,
ulkemizde kazandirilmasini ve yayginlasmasini amaclayan uygulamalarda yenilikci
olarak degerlendirilir.

* Yenilik¢i olarak tanimlanan uygulamalar teknolojiye dayali ya da teknolojiye dayali
olmayan olabilir.
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8.YENILIKCI EGITIM UYGULAMALARI “ @

TUBITAK

4005 kapsaminda 2013 yilindan bu yana 3.500’4n Uzerinde
egitimciye (O6gretmen, Ogretim Uyesi ve lisanslstu
ogrencisine) uygulamali egitim verildi.

Programa katilan egitimcilere kazandirilan yenilik¢i yontem
ve tekniklerin  kendi egitim-6gretim  ortamlarinda
uygulanmalari ile on binlerce dgrenciye ulastirilmasi, Ulke
geneline yayginlastiriilmasi hedeflenmektedir.
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PROGRAM iSTATISTIKLERI | \ 4

TUBITAK

Onerilen ve Desteklenen Proje Sayisi (2013-2019)

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

® Onerilen Proje Sayisi  ® Desteklenen Proje Sayisi

2019 yilinda yiuritiicii olma kosulu olarak kamudan yapilacak basvurularda Doktora

derecesine sahip olma sarti getirilmistir.
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PROGRAM ISTATISTIKLERI II

TUBITAK

2019 Yili Basvurularinin illere Gére Dagilimi

Basvuru Basvuru Basvuru
il Sayisi il Sayisi il Sayisi
Adana 3 Erzincan 1 Manisa 1
Afyonkarahisar 1 Erzurum 1 Mersin 1
Amasya 1 Eskisehir 4 Mugla 6
Ankara 18 Gaziantep 4 Nevsehir 1
Antalya 4 Giresun 1 Nigde 1
Aydin 2 Hatay 1 Osmaniye 1
Balikesir 2 Isparta 2 Rize 2
Bayburt 1 istanbul 25 Sakarya 2
Burdur 4 izmir 7 Samsun 6
Bursa 1 Kahramanmaras 1 Sinop 1
Canakkale 1 Karabik 1 Sivas 3
Cankiri 1 Kayseri 2 Sanliurfa 2
Corum 1 Kirikkale 2 Tekirdag 1
Denizli 4 Kirklareli 2 Trabzon 2
Diizce 1 Kirsehir 2 Yalova 1
Edirne 4 Kilis 1 Zonguldak 1
Elazig 5 Kutahya 2 Toplam 50
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PROGRAM iSTATISTIKLERI Ii &

2019’da Onerilen Projelerin Yiritiicii Kurumlarina Gére Dagilimi

Diger Kamu
Kurumlan
3%

MEB
14%

Universite
83%

M Universite ®MEB M Diger Kamu Kurumlari
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PROGRAM ISTATISTIKLERI IV “ A4

2017 - 2019 Yillan Arasinda Desteklenen Projelerin
Hedef Kitle Dagilimi

Bilim Merkezleri Calisanlari
2%

Lisansiistii Ogrenciler
10%

Ogretim Elemanlari
18%
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BASVURU KOSULLARI | N4

Proje Yiirutuculisi Olma Kosullar::

e Turkiye'de ikamet etmek,
e Doktora derecesine sahip olmalk,

e Kamu kurum/kuruluslari, Gniversiteler, belediyeler ya da
kamunun veya belediye istiraklerinin islettigi bilim merkezinde
tam zamanli personel kadrosunda olmak,

e Cagri Metni’'nde yer alan idari gorevlerde bulunmamak




BASVURU KOSULLARI Il N4

Gorev Kisitlamalari

Bilim ve Toplum Projelerinde (4003,
4004, 4005, 4006, 4007 ve 5000)
toplamda 6 puani gecmeyecek sekilde
kisiler gorev alabilir:

. s Puani
Projedeki Gorevi
(her bir gérev igin)

Yurutucu 3

Uzman 2

Egitmen i
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HEDEF KITLE &

Projenin hedef kitlesi asagidaki
gruplarin en az birinden
olusmalidir:

| Lisansustu ogrenciler l

Bir kurum/kurulusta calisan, kadrolu

ogretmenler
—

Universitelerde akademik personel
olarak gorev yapan ogretim
elemanlari

e ——————————————
Kamu ve belediye igtiraklerinin
islettigi bilim merkezleri calisanlari
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ETKINLIKLER | N4

Desteklenebilecek Etkinlik Turleri

Artirlimis gerceklik uygulamalari Atolye caligsmalari

Cevrimici etkilesimler ve uygulamalar [Deneysel uygulamalar

E-ogrenme uygulamalari GoOzlem

Hesaplamali bilim uygulamalari Icerigi sanatsal faaliyetlerle kazandirilan

etkinlikler
Isbirlikli grup calismalari Mobil uygulamalar
Oyun tabanli uygulamalar Olcme ve degerlendirme etkinlikleri

Saha calismalari Spor etkinlikleri
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ETKINLIKLER II “ @
Desteklenmeyecek Etkinlik Turleri

Hizmet ici ve Oncesi ogretmen yetistirme ve diger branglardaki

egitim programlari kapsaminda bulunan herhangi bir faaliyetin
(seminer, konferans, laboratuvar ¢alismasi vb.) uygulamasi,

tekrari, saha calismasi, pekistiriimesi vb. etkinlikler,

Yuksekogretim oOncesi orgun egitime yonelik hazirlanan ogretim
programlarinda yer alan veya yapilmasi ongorulen etkinliklerin
uygulamasi, tekrari, saha calismasi, pekistiriimesi vb. iceren

faaliyetler,

Sadece teorik anlatimlara dayali sunu, seminer ve konferanslar,

Sadece bilinglendirmeye yonelik kampanya turu faaliyetler,

Katilimcilari tamamen 6zel okul/egitim kurumlarindan olan projeler.
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BASVURU BELGELERI N4

BASVURU FORMLARI

* Proje Oneri Formu (.doc/.docx formatinda) (zorunlu)

Eger gerekli ise;

a) Feragat Formu (Daha 6nce sunulmus projeler icin)
b) Yasal/Ozel izin Belgesi
c) Destek Mektuplari

d) Etik Kurul Onay Belgesi

e) Ticaret Sicil Gazetesi
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ETIK KURALLAR

A

TUBITAK

projede sunulamaz.

basvuru sistemine yuklenir.

taratilip basvuru sistemine yuklenir.

benzer olamaz.

« Proje oOnerisi hazirlanirken yararlanilan ve benzer uygulamalari igeren
kaynaklar oneri formunun Yararlanilan (incelenen) Kaynaklar bashgi
altinda belirtilir. Baska kisilere ait ifade, etkinlik ve projeler, onerilen

* Projede anket, gorusme vb. yollarla veri toplanmasi ongorullyor ise
yetkili birimlerden alinan imzali Etik Kurul Onay Belgesi taratilarak

- Daha once sunulmus olan projeler igin, ilk sunulan proje onerisinde
hak sahibi olarak adi gecip yeni sunulan proje Onerisinde adi
gecmeyen Kkisi/kisiler olmasi halinde, Feragat Formu imzali olarak

« Projenin igerigi (oneri formunda ve etkinliklerle ilgili agiklamalarda yer
alan genel bilgiler, yontem, etkinlikler vb.) baska bir proje onerisi ile

« Daha oOnce sunulan/desteklenen bir proje, icerigi dedgistirimeden

sadece basligi degistirilerek sunulamaz.

olasi risk ve tehlikeler icermemesi gerekir.

 Proje etkinliklerinin katiimcilarin can gavenligi ve sagligini tehdit eden
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RET SEBEPLERI | &

ON INCELEME RET SEBEPLERI

Proje onerisinin yuriuticld ve uzmanlar ile ylrittict kurum ve katilimci
kurum yetkililerinin tamami tarafindan imzalanmamis olmasi,

Revize projelerde, Proje Onerisi Uzerindeki Ortak Hak Sahipligi
Beyani’nda yer almayan, ancak daha 6nce sunulan projede hak sahibi
olarak bulunan tum kisilere ait Feragat Formu’nun Oneride
sunulmamasi,

Etkinlikler kapsamindaki konaklamanin acik alanlarda planlanmasi,

Etkinliklerin veya verilecek egitimlerin, bu tlr hizmetleri satan kurulus
veya kisilerden paket olarak alinmasina yonelik hizmet alimlarini
icermesi,

Icerik olarak baska bir proje dnerisi ile benzer olmasi,
Proje amac ve kapsaminin cagri amac ve kapsami ile ortismemesi
Projenin altyapi olusturmaya yénelik olmasi.
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RET SEBEPLERI Il &

Projenin Altyapi Olusturmaya Yénelik Degerlendirilmesine iliskin
Hususlar:
* Projede desteklenebilecek maliyet kalemleri arasinda yer alan

makine-techizat alimlari _kapsaminda Ar-Ge destek alanina giren cok
sayida ve blyuk butcede olan alimlar,

 Makine-techizat kalemi altinda sadece bir kac¢ etkinlik icin ihtiyac
duyulan arac, gerec ve materyaller vb. malzemelere yer verilmesi,

* Proje kapsaminda vyazilim/bilgisayar programi gelistirilmesi,
animasyon, film ve benzeri produiksiyon isleri yaptiriimasina yonelik
hizmet alimlari altyapi olusturmaya yonelik degerlendirilmektedir.
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DEGERLENDIRME KRITERLERI “ @

Proje Onerisi;

e Yenilikci Icerik ve Aktarim

! Degerlendirme |
e Yaygin Etki Kriterleri igin
N tiklayin.
e Yapilabilirlik \ /

kriterlerine gore degerlendirilir.

Proje 6nerisi sunulurken,

» Proje Oneri Formu eksiksiz doldurulur.

» Proje Basvuru Sistemi’nde istenilen basliklar aciklanir.
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https://www.tubitak.gov.tr/sites/default/files/303/4005_degerlendirme_kriterleri_2019.pdf

D. KRITERLERI: Yenilikgi Icerik ve Aktarim “ @

TUBITAK

Proje amaclari,

e Etkinliklerin icerigi ve kullanilacak yontemler,
e Secilen hedef kitlenin etkinliklerle uygunlugu,
e Olcme ve degerlendirme siireci,

e Kullanilan alanyazin ve incelenen projelerle ilgili aciklayici bilgi

verilmesi basliklarina gére degerlendirilir.

Proje énerisinde, yenilikci ydntem ve teknikleri ayrintili sekilde aciklanr.
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D. KRITERLERI: Yenilikgi Icerik ve Aktarim “ @

TUBITAK

Proje Ozeti Nasil Yazilir?

|En fazla 300 kelime ile yazilr. l
Tirkce ve ingilizce dzet birbiriyle uyumlu yazilir.

a4 . . Y
PrOJenm amaci ve kapsami

* Projenin hedef kitlesi

* Projenin yontemi ve beklenen ciktilari hakkinda

kisaca bilgi verilir.

Anahtar Kelimeler proje ile uyumlu ve yeterli sayida
olmalidir.

sa—0__"_"-"-._,.""":. """~~~ __—
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D. KRITERLERI: Yenilikci Icerik ve Aktarim

TUBITAK

Proje Ozeti

Artinlmig gerceklik, gercek dlnya goruntiist Uzerine bilgisayartarafindan tretilen sanal verilerin (grafik, ses, video, 3 boyutlu
model) es zamanl olarak eklenmesini saglayan teknolojidir. Ozellikle son vyillarda, edgitim ortamlannda siklikla
kullanilmaktadir. Yapilan calismalara goz atldiginda, matematik, fizik, kimya, biyoloji, yabanci dil, tarih egitimi gibi bircok
egitim dalinda kullanildigi gérilmektedir. Ayrica calismalarda artinimig gerceklik kullaniminin, problem cozme, isbirlikli
calisma, motivasyonu artirma, eglenerek dgrenmeyi saglama, anlasiimasi zor olan konulan basitlestirme, derse katilimi
artirma ve kavram yanilgilanni giderme gibi avantajlar sagladigi gérilmustir.

Art|r|Im|§ gerceklikte gercekligin grafik, ses, video, animasyon ve 3 boyutlu model gibi gokluonarn ogelerlyle arttinimasi,
ogrencilerin zihinlerinde canlandirmakta zorlandklarl soyut kavramlan somutlagtirarak kolay égrenmelerini saglar. llkokul ve
ortaokul 6grencilerinin biligsel gelisim olarak somut islemler déneminde bulunduklan ve somut olarak gordukleri kavramiari
dahaiyi 6grendikleri dikkate alindiginda, artinimig gercekligin bu 6grencilerin egitiminde kullanmak icin uygun bir arac oldugu
sdylenebilir. Bu projeyle, d6gretmenlere derslerinde kullanabilecekleri artinlmis gerceklik 6gretim materyali gelistirme
becerisinin kazandinimasi hedeflenmektedir. Projenin hedef kitlesi, artinimig gergekllk teknolojisinin soyut kavramiar
somutlagtirma avantaji dikkate alinarak, somutiglemler donemindeki ogrencnlere egitimveren ilkokul ve ortaokul 6gretmenleri
olarak bellrlenmlgtlr

Proje kapsaminda 6gretmenlere, mobil araclar ve masauisti bilgisayarlarda calisan artinimis gerceklik dgretim materyalleri
gelistirme konusunda uygulamal egitim verilecektir. Egitimler etkinlik tabanl atolye calismalan biciminde yurutilecektir.
Projeyle Fatih projesi kapsaminda olusturulan donanimsal altyapinin daha etkin bicimde kullaniimasina katki saglanmasi
hedeflenmektedir. Kazanilan becerilerin kalicihgi ve yayginlasmasi acgisindan, egitimlerde kullanilacak yazilimlann kolay
temin edilebilir olmasina ve teknik beceri (kod yazmak, tasanm yapmak gibi) gerektirmemesine dikkat edilmistir. Ayrica farkli
branslardaki 6gretmenlerin kullanabilecegdi icerige sahip uygulamalar tercih edilmistir. Proje sonucunda, égretmenlerin
artinlmig gerceklik uygulamalarnni etkin bicimde kullanabilmeleri ve artinlmig gerceklik uygulamasi gelistirerek daha zengin
ogrenme ortamlan olusturmalar hedeflenmektedir.

Desteklenen bir 4005 Proje Ozeti
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D. KRITERLERI: Yenilikci Icerik ve Aktarim

TUBITAK

Projenin Amacinda;

é N

Proje amaclarinin cagri_amaclar ile uyumu acikca
ifade edilir. Projenin tim amaclari ve bu amaclara
hizmet eden planlamalar somut olarak aciklanir.

—

21. ylzyihin egitim anlayisiyla bitinlesen uygulamalarin yiratilecegi bu projede, Tersyiz Ogrenme Modeli yoluyla, 6gretmenlere
Sirddrebilir Gelisme odakli Egitim (SGE) yaklasiminin kazandinimasi hedeflenmektedir. Uygulanacak egitim modeli ve
sunulacak egitim icerigi diisinuldiginde, projenin iki temel amaci s6z konusudur:

(1) kiresel baglamda éncelikli bir editim gtindemi olan Strdirebilir Gelisme odakli EGitim yaklasiminin kazandinimasi;
(2) qunumizin, yenilikci bir egitim uygulamasi olan Tersyiaz Ogrenme Modelinin kullanilarak pekistirilmesi.

Projede yontem olarak Tersyliz Ogrenme Modeli kullaniimasinin amaci, katiimcilann cevirim ici ortamda sunulacak materyaller
yardimiyla surddrdlebilir gelismenin temel unsurlar hakkinda bilgi edinmelerini ve SGE yaklasimini anlamalarini saglamak; ylz
ylze yurutilecek uygulamall etkinliklerde ise cevirim ici ortamda edinilen bilgi ve birikimi, uygulama, analiz, sentez ve
degerlendirme asamalarina donustirmelerini kolaylastirmaktir. Bu dogrultuda, katiimcilara birbirine bagh iki 6grenme alani
sunulacaktir: (a) Bireysel Ogrenme Alani; (b) Toplu Ogrenme Etkinligi. Bireysel 6grenme alani, katihmcilann diledigi yerde ve
zaman diliminde konuyla ilgili editim materyallerine erisebildigi, videolan izledigi, yazili kaynaklari okudugu, notlar aldigdi,
anlamadidi noktalarla ilgili sorular hazirladigi ve bu sorulari editmene ilettigi cevirim ici editim ortamidir. Toplu 6grenme etkinligi
ise, bireysel 6grenme alaninda edinilen bilginin tartisiidigi, 6zimsendigi, editmenler ve diger katihmcilarla etkilesim ve isbirlidi
kurarak uygulamaya aktanlidigi ve yeni bilgilerin cikariminin yapildigi yiz yize egitim ortamidir.

internetin hayatimiza girmesi sonrasinda dogan bireyler dijital diinyaya ve onun gereklerine cok daha hizli ayak uydurmaktadir.
Hayatimizin her alanini etkileyen bu teknoloji, 6grenme ortamlarini da énemli dlctde etkilemis ve etkilemeye devam etmektedir,|
Ogrenmenin temelde iki asamadan olustugu disundlar. Kalici 6grenmenin gerceklesebilmesi icin, ilk asamada bilginin aktarimi
veya edinimi s6z konusu iken; ikinci agsamada bilginin 6zimsenmesi ve uygulamaya donusmesi beklenir. Geleneksel 6grenme
modellerinde, bilginin aktarimi klasik sinif ortamiarinda 6gretmenler tarafindan yapiimakta ve daha gic bir asama olan bilginin
6zimsenmesi genellikle cesitli 6devlerle sinif disi ortamlara birakiimaktadir. Tersyliz Ogrenme Modelinde ise, bu 63renme 22/36




D. KRITERLERI: Yenilikci Icerik ve Aktarim

TUBITAK

Referans Alinan/incelenen Kaynaklar/Projeler:;

Referanslar detayli liste olarak sunulur. Atiflar verilir.

Referanslardan nasil yararlanildigi ayrintihi  olarak

aciklanir.
e ——

Dijital araclarnin yayginligi ve ulasilabilirligi cocuklarin bu araclari oyun ve 6grenme amach olarak kullanmalar icin pek cok
firsatlar yaratmistir (Stephen. 2016). Aragtirmalar farkli $Qsyo ekonomik diizeylerden gelen cocuklarin hemen hemen her gin
dijital araclarla etkilesim icinde olduklarini ve onlarla oyun oynamaktan hoslandikiarini géstermektedir (Abdul Aziz, 2013; Ernest
et al,, 2014; Kabali et al., 2015). Ulkemizde 4-6 yas cocuklarinin giinde ortalama 87.18 dakika tablet veya akilli telefonla dijital
oyun oynadiklari saptanmistir (Isikodlu Erdodan, 2017). En genel anlamda dijital oyun teknolojinin oyun amach kullaniimasi
olarak tanimianir (Marsh et al,, 2016). Benzer sekilde, Steven ve Plowman, (2014) dijital oyunu ekran temelli oyunlardan olusan
bir oyun modeli olarak tanimlamaktadir. Dijital oyun kapsaminda video ve bilgisayar oyunlari, Internet sayfalan, elektronik
oyuncakiar, akill telefonlar, tabletlerin oyun amach kullamimiar yer almaktadir.

Cocuklarin teknoloji ve dijital oyuniara olan ilgisi alanda lider olan Universite, enstitu ve vakiflari konuyla ilgili merkezler
olusturmaya ve ilkeler yayiniamaya yoneltmistir. Ornegin, Amerika’da NAEYC & Fred Rogers Erken Ogrenme ve Cocuk
Medyasi Merkezi erken cocukluk egitimine teknolojiyi gelisime uygun olarak eptegre etmek icin standartlar ve uygulamalar
gelistiriimis ve yayinlamistir. (NAEYC, 2012). Ozellikle teknolojinin erken cocukluk siniflarinda nasil uygulanmasi ve nelerin
yapilmamasini érnekleyen bu ilkeler onerilen projedeki etkinliklere temel teskil etmektedir. Benzer sekilde, Amerikan cocuk
saghg! akademisi (AAP) 2016 yilinda gincelledidi yeni medya ve teknoloji kullanimi Gnerileri yayinladi ve cocuk saghgini riske
atmayacak Sekilde bebekler icin bile teknolojinin kullanimin mimkin olabilecegini ifade etti. Cocuklarin yasina gore
kullanabilecekleri mobil uygulamalar ve etkinlikler icin AAPnin, onerileri bu projede de dikkate alinmistir. Alanda medya ve
teknolojin dogru ve etkili kullamimini destekleyen calismalar yapan kuruluslardan biride Erikson Enstitistnin (2018) “erken
cocukluk egitimcileri icin teknoloji merkezidir.” Bu merkez “0gretmen yetistirenler” “erken cocukluk egitimi ogretmenleri” ve
“anne-babalar” icin ayri ayrn teknolojinin cocuklar icin kullanimini ornekleyen icerikler, egitimler, web seminerleri ve kitaplar
yayinlamaktadir. Bu proje icin Erikson Enstitist’niin calismalarinin iyi bir drnek olmustur. Bu projeye ilham olmus diger 6nemli

uygulama ise ingiltere’de The University of Sheffield'in, gelistirdidi “Future Learn” Ucretsiz egitim portalidir (Future Learn, 2018). 23/36




D. KRITERLERI: Yenilikci Icerik ve Aktarim

Kullanilacak Yontemler ve Teknikler'de;

Yontem ve tekniklerin projedeki 6rnekleri ayrintili olarak verilir.

Gozlem

Matematik ve Fen Editiminde Astronomi Etkinliklerinin Yeri ve Onemi; Mitolojik
Hikayelerin Ogretimde Kullanimi: Takimyildizi DarbinG ve Gokatlas! Yapimi; Gordyorum
Yaziyorum: Mini Oyki Kitapcidi Hazirlama (Dort islem); Matematik Her Yerde: Bir

Kodlama Hikayesi; Cizgi Film Dedirmeni ve Cizgi Film Muzesi Gezisi

Yukanida ismi verilen etkinliklerle 6gretmenler yaratici yazma ve gozlemi bir araya
getirerek, cocuk edebiyati Grlinleri ve popiler bilim kitaplarini 6gretimlerine dahil etme
sureclerinde bilimsel yontemlerden biri olan gozlemi etkili bir sekilde nasil
kullanabileceklerini uygulamal olarak géreceklerdir.

— | Hesaplamal bilim
uygulamalar

Disiplinler Arasi Okum_alar: Haritada Kaybolmak; M__atematik ve Fen Egitiminde Astronomi
Etkinliklerinin Yeri ve Onemi; Mitolojik Hikayelerin Ogretimde Kullanimi: Takimyildizi

Durbiini ve Gokatlas! Yapimi

Yukarida isimleri verilen etkinliklerle, 6zellikle matematige yonelik tutumu disuk olan
Ogrenciler tarafindan zaman zaman yoneltilen matematigin gunlik hayatta ne ise
yaradidina dair sorulara matematiksel uygulamalar baglaminda tatmin edici cevaplar
verebilecek, benzer uygulamalari sinifina tagiyabilecektir.

TUBITAK
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D. KRITERLERI: Yenilikci Icerik ve Aktarim

TUBITAK

Etkinlik Tanimi’'nda;

Etkinligin amaci, kullanilacak malzemeler, uygulama plani
ayrintih aciklanir.

Etkinlik Adi : Evreni Sinif Ortamina Tasimak: 3D Hologram Tasarnmi

Etkinlikte katiimcilarin bir hologram diizenegi tasarlamalan hedeflenmektedir. Boylelikle katihmcilarin
Hologramlarda goruintt olusumu ve hologramlarin ¢calisma prensiplerini uygulamal olarak kesfetmeleri

Etkinligin Amaci : saglanacaktir. Ayni zamanda katilimcilar ilgili tasanm surecini deneyimleyerek farkli konu ve
kavramlara yonelik hologram uygulamalarini kendi siniflarinda da kullanabileceklerdir.

internet erisimi, 35 adet bilgisayar, akilli telefon, movie maker, powerdirector ve audacity programiari

Kullanilacak Malzeme :  Cetvel, maket bicagi/makas, asetat kagidi, kalem, bant, yapistirici (35 adet)

Uygulanacak Yontem :  Atdlye calismalan,isbirlikli grup calismalari
Etkinlik asagida belirtilen 5 adimda gerceklestilecektir.

1) Hazirlik ve konunun belirlenmesi
Katiimcilara Starwars filminden secilen bir hologram goriintlist ve hologramiarin gunliik yasamdaki
omeklerine iliskin kisa kesitler izletilir. Boylelikie hologramin kullanim alanlar ve amaci katilimcilara
sunulur. Ardindan tasarim ile ilgili genel hatlar belirtilir. Movie maker, powerdirector ve audacity gibi
video hazirlamada kullanilan programiar tanitilir. Katihmcilar 2?ser kisilik gruplara aynlir. Arastirma
konusu secilir.
2) Konuya iligkin arastirma yapiimasi
Arastirma konusuna iliskin web siteleri ve elektronik kitaplar vb. kaynaklardan literatur taramasi yapilir.
Konu ile ilgili bilgiler paylasilir. Bir video oykusi tasarianir.
3) Videolarin hazirlanmasi
Videolar cesitli icerik sadlayicilardan bulunur veya katiimcilar kendi videolarni tasarlarlar. Videolar
oyku temelinde movie maker programi ile birlestirilir. Audacity programi ile katiimcilar anlatimiarini
kaydederler. Powerdirector yardimi ile videolar hologram i¢in uygun sekilde dizenlenir.
4) Hologram aparatinin tasarlanmasi
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D. KRITERLERI: Yenilikgi Icerik ve Aktarim “ @

TUBITAK

Etkinlik Programi’'nda;

‘ Etkinliklerin hangi glin ve hangi saatte yapilacagi, \

Etkinliklerde gorev alacak kisiler (egitmen, rehber vb.),

Katilimci sayilari, konaklama ve iase giderleri,

Etkinligin yapilacagi adres/adresler, ayrintili olarak yazilir.
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D. KRITERLERI: Yenilikci Icerik ve Aktarim

4

TUBITAK
Kahvalt 26/06/2018 | 07:00 | 09:00 37 : Terme Hotel KIRSEHIR
Egitsel Mobil Artinimis Gerceklik . . S ‘A; Rehber |4 1 U. Egitim Fak. i
Uygulamalan-1 26/06/2018 09:00 10:30 | Ogretmenler 35 2 Rehber 1 LAGS KIRSEHIR
Egitsel Mobil Atinimis Gerceklik 2 A, Rehber | A 1 0. Egitim Fak. i
/06/201 : - | IR
Uygulamalan-2 26/06/2018 | 11:00 | 12:30 | Odretmenler 35 2 Rehber 1 LAB3 KIRSEH
Ogle Yemegi 26/06/2018 | 12:30 | 13:30 40 : | Gy KIRSEHIR
; v i Restaurant
" ; - b oo ZyRehber (A n U. Egitim Fak. p
Aurasma Uygulamasi 26/06/2018 | 13:30 | 14:15 | Ogretmenler | 35 2 Rehber 1 LAB3 KIRSEHIR
Atdlye Caligmast: Aurasmaile . \ - (oo ... ZRehber |A U. Egitim Fak. 7
Ogretim Materyali Hazidama 26/06/2018 14:45 17:00 | Ogretmenler 35 2 Rehber 1 LAB3 KIRSEHIR
Akgam Yemegi 26/06/2018 | 17:00 | 18:00 40 ; s s Y KIRSEHIR
Restaurant
Konaklama 26/06/2018 | 19:00 | 23:59 37 g (  |Terme Hotel KIRSEHIR
Kahvalti 27/06/2018 | 07:00 | 09:00 37 f Terme Hotel KIRSEHIR
( Z.Rehber |# ___1U. Egitim Fak.
| 7/106/201 : . |
Layar Uygulamasi 27/06/2018 | 09:00 | 09:45 | Ogretmenler | 35 2 Rehber 1 LAB3 KIRSEHIR
Atdlye Caligmasi: Layar ile Ogretim ) : [ I Rehber (£ | U. Egitim Fak. i
Materyali Hazilama 27106/2018 10:15 12:30 | Ogretmenler 35 2 Rehber 1 LAB3 KIRSEHIR
Odle Yemegi 27/06/2018 | 12:30 | 13:30 40 : ! 1iCalo KIRSEHIR
’ ¢ ’ Restaurant
; 5 . E 3;Rehber2; |4 1 U. Egitim Fak. :
Augment Uygulamasi 27106/2018 13:30 14:15 | Ogretmenler 35 Rehber 1 LAB3 KIRSEHIR

Desteklenen bir 4005 projesinde; Etkinlik Programi
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D. KRITERLERI: Yenilikci Icerik ve Aktarim @

TUBITAK

Olcme ve Degerlendirme’de;

|Veri toplama araclariile ilgili ayrintili bilgi verilir. l
|Varsa bu araclar proje Onerisi ile birlikte sunulur. l

« Egitim ortamlanna teknoloji entegrasyonunda karsilasilan énemli engellerden biri teknoloji kullanimina karsi olan
onyargilardir. Projenin amaclarinda biri bu onyargllarl azaltarak ortadan kaldirmaktir. Yapilan etkinliklerin
ogretmenlerin teknoloji kabul durumiannda ki etkisini test etmek amaciyla, proje dncesinde ve sonrasinda Ursavas,
Sahin ve McILROY (2014) tarafindan gelistirilen “Ogretmenler icin Teknoloji Kabul Olgegi” uygulanacaktr.

* Proje sonunda, katthmacilann artinimis gerceklik uygulamasu gelistirme ve derslerde kullanimi hakkindaki goruglerinin
belirlenmesi icin anket ve goriigme yoluyla veri toplanacaktir. Anket maddeleri ve gorisme sorulan daha once
yuritilen benzer calismalardan yararlanilarak (or: ibili, 2013; Kiicik, 2015; Sirakaya, 2015) ve uzman gorusleri
dogrultusunda hazirlanacaktr.

* Projenin son atdlyesinde kathimcilardan istedikleri bir platformda artinimig gerceklik uygulamasi gelistirmek icin
gerekli adimlan gdsteren egitsel bir poster ya da sunum hazirlamalari istenecektir. Egitmenler strecte katlimcilarin
hazirladiklan matervallere qdz gezdirerek, eksik kalan va da anlasiimavan kisimlarin giderilmesini saglayacaklardir.

Desteklenen bir 4005 projesinde; Olgme ve Degerlendirme

28/36



D. KRITERLERI: Yaygin Etki “ @

Etkinligin, Yaygin Etki Planlamasi yapilir.

Projenin hedef kitlesinin_ozellikleri, katilimci sayisi,
secim Kkriterleri ile ilgili ayrintili bilgi mevcuttur.

Elektronik ortamlarin (web sitesi, sosyal ag vb.) etkin
kullanimi planlanir.

Proje sonugclarinin yayginlastiriimasina iligkin ayrintili
ve somut bir plan sunulur.
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D. KRITERLERI: Yaygin Etki

TUBITAK

Projenin hedef kitleye duyurulmasi ve katihimcilarin belirlenmesinde su agamalar izlenecektir:
l. Proje adina kurulacak web sayfasi ve sosyal medya hesaplan araciliiyla proje dgretmenlere duyurulacaktir.

I Internet Gzerinden yayinlanacak basvuru formuyla dgretmenlerin bagvurulan alinacaktir.

M. Projeye bagvuran ilkokul ve ortaokul d6gretmenleri arasindan brang, gorev yapilan il, dgretmenlik deneyimi gibi
kriterler dikkate alinarak 35 6gretmen secilecektir. Secim agsamasinda cesitlilik dikkate alinarak, heterojen bir grup
olusturulmasina caligilacaktir. Boylelikle yayginhk etkisinin artinlmasi hedeflenmektedir.

V. Katihmai sayisinin 35 olarak belirlenmesinde, egitimlerin yapilacadi laboratuvardaki dizisti bilgisayar sayisi dikkate
alinmigtir. Yagsanabilecek teknik sorunlar icin 40 bilgisayardan 5 tanesi yedek birakilarak, 35 katihimcinin sorunsuz
bicimde egitimlerden yararlanmasi garanti altina alinmaya calgilmigtir.

Bu projeyle dgretmenler dgrendikleri artinimis gerceklik uygulamalarnini ve geligtirdikleri dgretim materyallerini
siniflarinda ve okullaninda kullanacaklardir. Bu durum odrenci, 6gretmen, veli ve yoneticilerin projede kazanilan
becerilerden haberdar olmasini saglayacaktir. Mobil uygulamalann herkes tarafinda kolayca kullanilmasi, mobil
artinimig gerceklik uygulamalarinin genis bir kitle tarafindan kullaniimasini saglayabilir.

Katihimcilann projeden elde ettikleri becerilerin kalici olmasi icin proje sonrasi katilimcilar ve proje ekibinin internet
uzerinden iletisimde kalmalan saglanacaktr. Proje web sayfasinda kurulacak forum tzerinden bilgi paylasiminin
devamliligi hedeflenmektedir. Ayrica proje adina Facebook sayfasi, Youtube sayfasi ve Twitter hesabi acilacaktir.
Katilimcilar ve proje ekibinin bu hesaplan takip etmeleri saglanacaktir. Boylelikle kathmci 6gretmenlerin kazandiklan
becerileri kullanim ve gelistirme konusunda birbirlerine destek olmalarn hedeflenmektedir.

Odretmenlerin projeden sonra meslek hayatlarninda, uyguladiklar artinlmis gerceklik destekli ders videolanni Egitim
Bilisim A (hitp/Avww.eba.gov.ir/) Uzerinden paylagsmalan istenecektir. Boylelikle 6gretmenler arasinda artinlmisg
gercekligin sinifta kullamimi konusunda farkindalik yaratimasi amaclanmaktadir. Artinimig gerceklik uygulamalannin
herkes tarafindan kullanilabilecek kolaylikta olmasinin etkisiyle, bu teknolojinin 6gretmenler arasinda yaygin bicimde
kullanilacadi 6ngorilmektedir.

Desteklenen bir 4005 projesinde; Hedef Kitle, Katilimci Se¢im

Yontemi ve Proje Ciktilarinin Yayginlastirilmasi
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D. KRITERLERI: Yapilabilirlik &

Yiiritiicd kurum/kurulusun imkanlarinin kullanimina iIi§kin1
planlama vyapilir ve ayrintili bilgi verilir.

v

s birligine gidilen kurum varsa destek mektuplari ek olarak
sunulur ve destegin mahiyeti acikca belirtilir.

Proje ekibinin ARBIS 6zgecmisleri glincel ve ayrintili olarak
sunulur.

‘Proje ortam, siiresi ve bitcesine iliskin planlamalar
gerekeeleri ile birlikte aciklanir.

Calisma takvimi ayrintili olarak sunulur.

‘Projenin planlandigi gibi yuratilememesine karsi alinmis
onlemler (B Plani) ayrintili olarak planlanir.
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D. KRITERLERI: Yapilabilirlik

TUBITAK

Projeye bagvurularin istenilen saylya ulasmamasi risk olarak degerlendirilebilir. Bu riskin ortadan kaldinimasi icin calisma
takviminde projenin duyurulmasi icin afig hazirlanmasi, web sayfasinin kurulmasi, sosyal medya hesaplannin olusturulmasi
ve basgvuru formunun yayinlanmasi erken tarihlere alinarak uzun bir dénem icin planlama yapilmsgtir.

Odretmenlerin projeye katihm konusunda yaz tatilinden dolayi ilgi gdstermeme riski s6z konusu olabilir. Bu riskin ortadan
kaldinimasi icin projenin égretmenlerin yaz tatilinden énceki mesleki gelisim caligmalannin (seminer) tictinci haftasinda
yapiimasi planlanmaktadir. Projenin 25-30 Haziran 2018 tarihleri arasinda diizenlenmesi ogretmenlerin katlimini artirabilir.

Egitim Fakultesi LAB3'te 40 dizustu bilgisayar bulunmaktadir. Katilimei sayisi 35 olarak planlanmigtir. Bdylece 5 bilgisayarin

kargilagilabilecekteknik sorunlara karsi yedek olarak bekletiimesi planlanmaktadir. Boylelikle tim katihmcilann proje boyunca
sorunsuz sekilde egitim almalarn garanti altina alinmaya calgilmigtir.

Desteklenen bir 4005 projesinin; Risk Analiz ve B Plani’ndan bir bolum
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D. KRITERLERI: Yapilabilirlik

TUBITAK
Tablo 4.2: Calisma Takvimi
@ = = o
. S |8 | & | Ex| =
YAPILACAK i$ < 5 < ER| 8

2 (2 | & | =¥
Proje afisinin hazifanmasi X
Web sayfasinin kurulmasi X
Sosyal medya hesaplannin acilmasi X
Proje duyurusunun web sitesi ve sosyal medya hesaplanyla yapiimasi X X X
Basvurulann alinmasi X X X
Katilimecilann (yedek katimcilann) belilenmesi X
Olcme ve degerlendirme araclannin hazilanmasi X
Egitim notlannin (artinlmis gerceklik uygulamalannin igaretcilerinin  hazifanmasi ve X
basilmasi) hazilanmasi
Bilgisayar Laboratuvannin (Donanimsal, yazihmsal ve fiziki olarak) haziranmasi X
Katihm belgelerinin hazilanmasi X
On-test uygulamasi X
Etkinliklenn gerceklestinimesi X
Etkinliklernin degerlendirimesi ve son-test uygulamasi X
Raporlama X

Desteklenen bir 4005 projesinde; Calisma Takvimi
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D. KRITERLERI: Yapilabilirlik

TUBITAK

Proje ve Milli Egitim Bakanhgi isbirligi ile yurutulecektir. Egitimler

Fakultesi Bilgisayar Laboratuvan 3 (LAB3)'de gerceklestirilecektir. 40 adet internet baglantili dizustu bilgisayann
bulundugu LAB3'te 1 adet projeksiyon cihazi da bulunmaktadir. Arhinimis gerceklik uygulamalannin caligabilmesi icin
bilgisayariann web kamerasina sahip olmasi gerekmektedir. Bu durum dizustu bilgisayarlann kullanimini zoruniu hale
getirmektedir. LAB3'te bulunan Toshiba Satellite PRO R-50 marka dizustu bilgisayarlar egitim ve atdlye calismalari icin
oldukga uygundur. Proje tarihlerinde, LAB3"Un kullanimi icin EGitim Fakiltesi Dekanligiyla gerekli gorusmeler yapilmis ve
izin alinmustir. izin belgesi sisteme yliklenmistir.

Proje ekibi yurttiucu, 5 egitmen ve 2 rehberden olusmaktadir. Proje yurutuclsi joktora
tez caligmasini artinlmig gercekligin basan, kavram yanilgisi ve derse katlim tzerindeki etkisi konusunda yapmistir
Avrica editimde amnlmls gerceklik kullammlyia ilgili uluslararasi calismalan bulunmaktadir. Egitmenlerden Dr.

doktoratez caligmasini matematik egitiminde artinlmig gercekligin uzamsal yetenege etkisi Gzerine yapmistir.
Dog. Dr. . Dog. Dr, ve Yrd. Dog. Dr, artinlmis gerceklik konusunda bilgi
birikimi, yayin, proje gibitecrlibelere sahip akademisyenlerdir, Doc¢. Dr. grafik, animasyon ve 3
boyutlu tasanm konusunda verdigi derslerie gerekli tecriibeye sahiptir.

Egitim Fakiltesi LAB3'(n dizUstl bilgisayarlardan kurulu olmasi, projenin yuratiimesiicin gerekli altyapiyl saglamaktadir.
Dizlstu bilgisayarlarda bulunan dahili kamera sayesinde, 6gretmenlerin Windows isletim sisteminde calisan artinlmig
gerceklik uygulamasi geligtirmeleri mimkindar.

Proiede kahvalti ve konaklama, egitimlerin yapilacadi Egltlm Fakultesine yaklasik 300 metre mesafede bulunan,
Hotel'de olacaktir. Ogle ve aksam yemeklerinin ise, EGitim Fakuitesine 50 metre mesafede bulunan

Cafe Restarurantta yenilmesi dusunulmektedir. Bu igletmelerle gorismeler yapilarak, proje tarihlen icin proforma

faturalar alinmugtir. Proforma faturalarda belirtilen dGcretlendirmeler sisteme gider olarak kaydedilmistir.

Desteklenen bir 4005 Projesinin; Altyapi Olanaklari ve

Destekleyen Kurumlar
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BILGI VE ILETIiSIM &

Ayrintil Bilgi: www.tubitak.gov.tr/4005

Basvuru: http://bilimtoplum-pbs.tubitak.gov.tr/

Cagri Metni:
https://www.tubitak.gov.tr/sites/default/files/303/4005 cagri metni 2019.pdf

Sik¢a Sorulan Sorular (SSS): http://www.tubitak.gov.tr/tr/destekler/bilim-ve-
toplum/ulusal-destek-programlari/4005/icerik-sikca-sorulan-sorular

Sorulariniz igin: bt4005@tubitak.gov.tr
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http://bilimtoplum-pbs.tubitak.gov.tr/
https://www.tubitak.gov.tr/tr/destekler/bilim-ve-toplum/ulusal-destek-programlari/icerik-4005-yenilikci-egitim-uygulamalari
https://www.tubitak.gov.tr/sites/default/files/303/4005_cagri_metni_2019.pdf
http://www.tubitak.gov.tr/tr/destekler/bilim-ve-toplum/ulusal-destek-programlari/4005/icerik-sikca-sorulan-sorular
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